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Opis srodowiska Scratch

Srodowisko Scratch stuzy do tworzenia interaktywnych historii, gier, animacji i obrazkéw za pomoca
skryptéw uktadanych z gotowych blokéw. Od roku 2013 ma ono nowg wersje - Scratch2.0, w ktorej
mozna pracowac na stronie http://scratch.mit.edu. Nie jest konieczne instalowanie programu, za

to potrzebny jest dostep do internetu.

0d wrze$nia 2013 roku jest réwniez dostepna wersja off-line, czyli dziatajaca na komputerze
uzytkownika, bez koniecznos$ci potaczenia z siecia. Obie wersje sa bardzo podobne. Szczegétowo
opisano wersje internetowa. Opis wykonano we wrzesniu 2013 r. i nalezy bra¢ pod uwage mozliwos¢

zmian i udoskonalen.

Gtéwna strona i menu programu

Otwieramy przegladarke i wpisujemy w pasku adresu: http://scratch.mit.edu.
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A creative learning community with more than 3 million projects shared
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Featured Projects
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mp Art
przez turtlehat przez fungirl123 przez PhirripSyrrip przez treyzart przez Nyan Cat Rules

My Eleventh Stop Moti... Classy makeover THE NUMBER CRUNCH... Swarm of bees particle...

Pojawia sie gtéwna strona programu. Gorny, niebieski pasek menu zawiera:

e Scratch - przejscie do gtéwnej strony (na ktérej akurat jesteSmy);
e Stworz - przejscie do edytora projektow;

e Przegladaj - przejscie do zestawéw projektdw przygotowanych przez uzytkownikéw

Scratcha;

e Rozmawiaj - przejscie do strony zawierajgcej fora dyskusyjne uzytkownikéw Scratch’a;

e Pomoc - przejscie do licznych materiatéw pomocniczych w jezyku angielskim oraz informacji

na temat najnowszych wersji programu;

e Okno wyszukiwania - umozliwiajgce wyszukiwanie projektéw, uzytkownikéw oraz studiow;

e Join Scratch - przejscie do tworzenia nowego konta uzytkownika programu;

e Zaloguj sie - otwierajace okienko logowania (dla uzytkownikéw, ktérzy juz maja konto).
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Srodowisko Scratch 2.0 dziatajgce w przegladarce — gitéwne menu

Po kliknieciu przycisku Stwérz na gtéwnej stronie Scratch’a otwiera sie okno tworzenia projektu.
Okno projektu sktada sie z kilku elementéw. Szary pasek na gérze zawiera menu.

Z lewej strony jest scena, na ktdérej duszki wykonuja skrypty. Pod nig znajduje sie panel duszkow.
Prawag strone zajmuje panel zasobdw, w ktdrym mozna tworzy¢ skrypty, kostiumy i dzwieki.
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Menu Scratcha sktada sie z nastepujgcych pozycji (opisywanych od lewej strony):
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Napis Scratch - przejscie do gléwnej strony Scratcha (startowej).
Globus - wybor jezyka srodowiska.

S0 ke s i Plik - zapisywanie i otwieranie projektéw:

Mowy e Nowy - tworzenie nowego projektu;

Zapisz teraz . Z?pis-z .teraz - zapi.sywanie .na stronie (zapis odbywa sie
réwniez automatycznie co pewien czas;

Zapisz jako kopig e Zapisz jako Kopie - zapisywanie na stronie pod nowa nazwa;

Przejdz do Moich rzeczy e Przejdz do Moich rzeczy - otwieranie listy projektow
uzytkownika;

Waraj ze swojego komputera o Wgraj ze swojego komputera - otwieranie projektu z dysku;

Pobierz na swaj komputer o Pobierz na swéj komputer - zapisywanie projektu na dysku;

e Przywrd¢ - wczytywanie otwartej ostatnio wersji projektu
(jesli chcemy odrzuci¢ zmiany w projekcie).

Praywrod
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Opcje zwigzane z odczytywaniem i zapisywaniem projektow (Zapisz, Zapisz jako, Przejdz do Moich
rzeczy) sa dostepne tylko po zalogowaniu.

Edytuj - umozliwia:

e usun - usuwanie obiektéw,
e Uklad malej sceny - zmniejszenie sceny i powiekszenie panelu zasobow (skryptéw...),
e Tryb Turbo - przyspieszenie dziatania skryptéw.
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Wskazowki - wySwietlenie (wysuniecie z prawej strony) okna pomocy.

Menu obrazkowe - wybranie obrazka powoduje przyczepienie do kursora PN T
narzedzia, kursorem tym klikamy obiekt, aby wykona¢ na nim operacje:
[Duplikuj '| .

e Pieczatka - Duplikuj - powielenie obiektu (duszka, skryptu...),

e Nozyczki - Usun - usuniecie obiektu,

e Strzalki na zewnatrz - Rosnij - powiekszanie obiektu (im wiecej kliknie¢ obiektu, tym
wiekszy skutek),

o Strzalki do wewnatrz - Zmniejsz - zmniejszanie obiektu,

e Znak zapytania - Pomoc na temat bloku - po kliknieciu obiektu otwiera sie okno pomocy na
temat obiektu (nie tylko bloku).

Po zalogowaniu prawa strona menu zawiera nastepujace pozycje:

Napis Zapisano - oznacza, ze aktualny stan projektu jest zapisany na s s
stronie,

Folder z litera S - powoduje przejscie do listy projektéw uzytkownika
(Moje rzeczy),

Nazwa uzytkownika - rozwijane menu umozliwiajace:
e Profil - przejscie do modyfikacji danych o uzytkowniku,
e Moje rzeczy - przejscie do listy projektéw uzytkownika,
e Ustawienia konta - przejscie do modyfikacji ustawien konta,
e Wyloguj sie - wylogowanie uzytkownika (nie zamyka programu).
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Dwa dodatkowe przyciski pod menu powoduja:

4% Zobacz strone projektu

e Udostepnij - przejscie do strony opisowej projektu z jednoczesnym zapisem projektu i jego
udostepnieniem dla innych uzytkownikéw.

e Zobacz strone projektu - przejScie do strony opisowej projektu, na ktoérej mozna dodac
instrukcje (Instructions), jak korzysta¢ z projektu oraz notatki i podziekowania (Notes and

Credits).

Jezeli nie jesteSmy zalogowani, prawa strona menu zawiera tylko opcje Zaloguj sie.

Srodowisko Scratch 2.0 dziatajace w przegladarce — scena

Scena jest oknem, w ktéorym wykonywany jest projekt. Na niej duszki realizujg skrypty.

Maksymalizacja sceny Nazwa projektu Uruchomienie Zatrzymanie
(odtwarzacz - innych (mozna wpisac skryptow startowych  wszystkich
elementéw nie widac) SW0j3 nazwe) (zielone;j flagi) skryptow

: r | 4 A
. | p W / _,kt
h_h | IETWSZY proje F .

przez JankoM (nieudostepniony)

X: 240 _Y: -54
Duszek, ktdrego mozna \
przeciaggnagé w dowolne miejsce Aktualne wspoétrzedne

kursora myszy
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Srodowisko Scratch 2.0 dziatajace w przegladarce — panel duszkéw
W panelu duszkéw sg informacje na temat wszystkich umieszczonych w projekcie duszkéw.

Mozna tu utworzy¢ nowego duszka. Mozna tez wybrac (klikna¢) scene i ustawic jej tto.

Nowy duszek: zgalerii tworzony w edytorze zdysku zkamery

T

Duszki Nowy duszek '@ / & Y
0 IDuszek kotek
(L)
3 = =
5 s A2
R o~ © :

Mowe tho

/e

Po kliknieciu niebieskiego kétka z literg ,i” w lewym gérnym rogu obrazu duszka widzimy informacje
o wiasnosciach duszka:

e okno nazwy - mozna tu zmienié nazwe duszka;

e X,y - aktualne wspétrzedne duszka na scenie;

e Kkierunek ruchu duszka (mozna go zmieni¢ pociggajac niebieska kreske);
e styl obrotéow:

w koétko - czyli dowolny obrét,
w poziomie - tylko obroty w prawo i w lewo,
kropka - bez obracania;

e mozna przeciaga¢ w odtwarzaczu - po zaznaczeniu kwadracika bedzie mozna przeciggac
duszka przy zmaksymalizowanej scenie (czyli w odtwarzaczu) ;
e pokaz - po odznaczeniu kwadracika duszek zostanie ukryty (to samo robi blok ukryj).

www.mistrzowiekodowania.pl
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Srodowisko Scratch 2.0 dziatajace w przegladarce — panel zasobéw

Ta cze$¢ Srodowiska pokazuje zasoby wybranego obiektu - duszka lub sceny. Zasoby to: skrypty,
kostiumy i dZzwieki. Wybieramy je przez klikniecie odpowiedniej karty.
Skrypty duszka

W nowej wersji Scratcha (2.0) jest 10 grup blokéw, z ktérych uktadamy skrypty duszka. Kazdy duszek
moze mie¢ inne skrypty.

Skrypty uktadamy przeciagajac bloki z zasobnika na prawg strone - do okna skryptéw. Blok mozna
usuna¢ przeciggajac go poza to okno.

Blok mozna wykona¢ klikajac go zaré6wno w zasobniku, jak i w oknie skryptéw. Wykonywany blok lub
skrypt ma z6ttg obwodke.

Czes¢ blokdéw ma okienka, ktére mozna wypetniaé (liczbami, tekstem lub przez wybor wartosci).

Karty zasobéw Okno skryptow

Skiypty | kostium1 | Déwigki 4" Zobacz strong projek

m Izdaﬁema (0 Jestern duszkiem, wykeonawcy polecen o
I Wyglad I Kontrola =
| pawiek [ czuiniki S
I Pisak I".“."'fraienia kiedy klawisz 4 nacisniety y: 50
I Dane I".“."iecej blokow ——

preesué o @D keoktw
0o (4 o €D <tor
=

Zasobnik skrypt wykonywany blok aktualne spotrzedne
duszka na scenie

www.mistrzowiekodowania.pl
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Kostiumy duszka

Po wybraniu karty kostium1 moZemy zmienia¢ kostiumy, czyli obrazki duszka. W zasobniku znajduja
sie wszystkie kostiumy duszka. Panel po prawej stronie to tym razem edytor graficzny, w ktérym
mozna tworzy¢ lub zmienia¢ kostium.

Edytor moze dziata¢ w dwoch wersjach: wektorowej (Vector mode - tryb wektora) lub bitmapowej
(tryb bitmapy). Ta ostatnia, to edytor w stylu Painta.

Podobnie jak w panelu duszké6w mozna tu wybra¢ nowy kostium. Zostanie on dodany jako kolejny
kostium duszka. Aby usung¢ kostium nalezy wybra¢ kostium w zasobniku i klikng¢ krzyzyk znajdujacy
sie w prawym goérnym rogu obrazka.

Skrypty kostium1 Diowieki ‘p‘} Zobacz strone projek]

Howy kostium

[costume1 - | e WyczysE || Importuj ol =+
d/aAm
-
£ T
BE ;
t 1
N
B
l!?{ O
=
co_s_tu_njugz T
o &
.
QA=Q
200%
Tryp wektora
0 rzeksztatd w bitmape
grubo$¢ pedzla paleta koloréw przezroczysta  powiekszenie
(brzegu) kanwa
zmiana trybu
edytora
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Dzwieki duszka

Po wybraniu karty DZwieki mozemy zmienia¢ i dodawa¢ dzwieki dla duszka. Mamy mozliwos$¢
dodawania nowych dZzwiekéw oraz ich obrobki.

Nowy dZwiek: ilustracja natezenia
z galerii nagrywanie  zdysku dZzwieku

H o™

Edytuj ¥
> H © i

/Crnph ne volune: [

odtworz zatrzymaj nagrywanie edycja: efekty:
cofnij wzmocnij (od zera...)
ponow wycisz (...do zera)
wytnij glosniej
kopiuj ciszej
wKklej cisza (catkowita)
usun odwrdéc

Zaznacz wszystko

www.mistrzowiekodowania.pl
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Wszystkie bloki Scratcha

Ruch

przesufi o m krokow

obréé (X o m stopni

obréé F) o €F) stopni

ustaw kierunek na m

ustaw w strone

idz do x: @) y: ©)
wdZz do wskaznik myszy

leépfzezosdox:oy:o

Znmeen x o

519

zZmien y o

Eﬁ
1
ilo

odbij sie

ustaw styl obrotu lewo-prawo

1
g
<
E.
X

1
-
<
..E.
<

1

Notatki
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Wyglad

povriedzprzezos
:
LTS przez € <

i

zmien kostium na costume2

epny kostium

zmien tlo na backdropil

zmien efekt kolor o m
ustaw efekt kolor

¢ efekty graficzne

zmiefi rozmiar o m

% 11 68 fif
B
Q

ustaw rozmiar na@%

Notatki
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Diwiek

zagraj dzwiek meow

pauzuj przez @ taktow

[l glosnosé

ol tempo

i czekaj

zagraj bebenkiem m przez {1}

ustaw tempo na@taktc'nl na s

zagraj nute @ przez m takin

Notatki
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ustaw kolor pisaka na
zmien kolor pisaka om

ustaw kolor pisaka nao

zmient odden pisaka om

i
9

ustaw odcen pisaka

znuen rozmiar pisaka o o

ustaw rozmiar pisaka na o

Notatki
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Dane Notatki

Stworzzmienna

ustaw licznik =na ﬂ

zmwen licznik oo
z zemdenna licznik

zoenna licznik

Stwarz liste

dodaj [if¥] do lista

{

wstaana pozycpado i

zamieni element 0 z lista na

element G z lista

diugosE lista

lista zawiera

pokaz hste lista

vkryj histe lista
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Zdarzenia

ek idikniety

Iaedy
kiedy
kiedy

glosnosc > m

trzymam messagel
] messagel

nadaj messagel i1 czekaj

klawisz spacia nacSmiety

tio zmieni sie na backdrop]

Notatki
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Czujniki Notatki

awisz spacja nacSmety?

gl ruch kamery na ten duszek

pozycja x z Spritel
gl akitualny minuta
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