Projekt edukacyjny
»Eksperci programowania”

Projekt ,Eksperci programowania w podregionie 5-M.Wroctaw” jest
realizowany w roku szkolnym 2019/2020 oraz 2020/2021 w 43 szkotach
podstawowych w podregionie 5-M.Wroctaw. W Szkole Podstawowej nr 108
realizujemy go w roku szkolnym 2020-2021. Projekt realizowany jest we
wspotpracy z Wyzszg Szkotg Humanitas w Sosnowcu.
Wsparciem zostang objeci nauczyciele i uczniowie edukacji wczesnoszkolnej.
Dzieci poprzez zabawe bedg uczy¢ sie podstaw programowania z uzyciem
programow Scratch, Scratch Jr lub Baltie. Zajecia z uzyciem maty edukacyjnej i
robotow typu LEGO WeDo pozwolg w formie zabawy rozwija¢ w uczniach
kompetencje informatyczne, myslenie komputacyjne, zdolnos¢ do kreatywnego
rozwigzywania problemoéw i myslenia algorytmicznego. Nauka z robotami typu
LEGO WeDo pozwoli uczniom na:
e odkrywanie — uczniowie poznajg naukowe zagadnienie i pytanie mu
towarzyszace, dyskutujg nad mozliwymi rozwigzaniami;
e kreowanie — uczniowie budujg, programujg i modyfikujg model ztozony
z Lego. Projekt moze byé typu: badawczy, rozwigzujacy problem lub
tworzacy model;
e dzielenie sie wynikami pracy — uczniowie opisujg swoj projekt i dzielg sie
zdobytym doswiadczeniem.

Praca z zestawem klockdow otwiera mozliwo$é rozwijania pomystéw,
wykorzystania zdobytej wiedzy do budowania obiektow oraz poznania
otaczajgcego swiata, co jest fundamentem myslenia naukowego. Zestawy s3
zroznicowane pod wzgledem poziomu trudnosci i obejmujg rézne zagadnienia,
takie jak: codzienne zycie, zasady fizyczne, nauka o Ziemi i kosmosie oraz
podstawy inzynierii.

Cel projektu

Celem projektu jest zwiekszenie kompetencji w zakresie nauczania
programowania ws$rdd nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, podniesienie
umiejetnosci programowania wsréd ucznidw klas 1-3 szkoty podstawowej oraz
zwiekszenie potencjatu techniczno — dydaktycznego szkoét objetych wsparciem.



Doposazenie szkoty:

Zrédfto:

Zestawy robotow typu LEGO WeDo - (8 sztuk) zestawy klockéw
wzbogacone o urzadzenia umozliwiajgce tworzenie ruchomych robotéw,
sterowalnych z poziomu komputera lub tabletu. Praca z zestawem daje
mozliwosci rozwijania umiejetnosci logicznego i algorytmicznego
myslenia, uczy twodrczego rozwigzywania probleméw, planowania i
realizowania wfasnych projektdow bedac jednoczesnie ekscytujgcg i
wciggajaca zabawa.

Zestawy tabletéw - (8 sztuk) zawierajgce odpowiednie oprogramowanie
stuzgce prowadzeniu zaje¢ z programowania dla dzieci.

Maty do nauki programowania — ( 1 sztuka na nauczyciela) maty
o wszechstronnym zastosowaniu w edukacji, pozwalajgce w formie
zabawy wprowadzaé dzieci w tajniki tworzenia kodu. Daje nie tylko
mozliwos¢ ¢wiczenia kompetencji niezbednych w nauce programowania,
ale réwniez ksztattuje miekkie kompetencje ucznia, takie jak umiejetnosc
pracy w grupie czy kreatywnos$¢. Jest to narzedzie dajgce ogromne,
ograniczone jedynie granicami wyobrazni mozliwosci wykorzystywania
na lekcjach wszelkiego typu.

Kamere USB — ( 1 sztuka na szkote) kamera wraz z zestawem
gtosSnomoéwigcym umozliwiaé bedzie obserwacje zaje¢ prowadzonych
przez nauczyciela, przekazywanie uwag a takze szybkg pomoc

w przypadku problemdw sprzetowych lub organizacyjnych.

https://www.google.com/search?safe=strict&source=univ&tbm=isch&q=robot%C3%B3w+typu+LEGO+WeDo+obrazy&client=firefox-b-
d&sa=X&ved=2ahUKEwjV6sDN5a7sAhVkwosKHe6ZAwwQjJkEegQIChAB&biw=1224&bih=758#imgrc=pB6kQKoU6kRBDM&imgdii=Fk4ojF-

sWhg6dM



